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Diese Handreichung dient der Vor- und Nachbe-
reitung eines Besuchs des Ausstellungsbereichs
WORLD FUTURE LAB im Klimahaus Bremerhaven.
Das WORLD FUTURE LAB ist ein einzigartiger, inter-
aktiver Spiel-, Lern- und Arbeitsbereich, in dem das
Thema Zukunft - im Sinne von Zukunftsféhigkeit -
im Zentrum der Vermittlung steht. Zukunftsfahigkeit
steht dabei fir die Fahigkeiten und Kompetenzen
von Menschen, die zur Resilienz und Gestaltungs-
fahigkeit fir zukiinftige Herausforderungen in Um-
welt, Wirtschaft und Gesellschaft beitragen. Aus-
gangspunkt des WORLD FUTURE LAB ist der eigene
Lebensweltbezug der Spielenden im Hinblick auf die
aktuellen Veranderungen des Erdsystems. Diese
Verdnderungen werden von zwei Faktoren gepragt:
Zum einen die Ausschdpfung der planetarischen
Grenzen (kritisch sind insbesondere der Biodiversi-
tatsverlust, die Stickstoff- und Nitrateintrdge, die
Treibgasemissionen und Landnutzungsanderungen).
Und zum anderen die grolle Beschleunigung dieser
Prozesse, angetrieben inshesondere durch das Be-
volkerungswachstum und eine nach wie vor fossil
befeuerte Entwicklung.

Die globalen Veranderungen werden in den Spiel-
situationen auf die Lebenswelten der Benutzer
herunter gebrochen: Das Leben im Quartier, das
Handeln als Konsument, die Kommunikation und
das Vernetzen in der digitalen Welt. Durch einen
selbstreflektierten Blick auf diese Lebenswelten
und den selbstentdeckenden Zugang mittels des
interaktiven Spiels werden Ich-Welt-Kausalitaten
sichtbar gemacht: Durch meine Entscheidungen ver-
andere und gestalte ich die Zukunft! Ausgewahlte
Nachhaltigkeitsprotagonisten erzahlen wahrend
des Spiels ihre Erfolgsgeschichten und bekommen
als Change Agents Vorbildfunktion: Ihre in erfolgrei-
chen Praxisumsetzungen bewiesenen Gestaltungs-
kompetenzen werden mit den herausgespielten
Stérken der Besucher verkniipft. Die Botschaft: Du
hast die gleiche Fahigkeit wie dieser Change Agent
um die Zukunft nachhaltig zu gestalten!

Die Anwendung von gestalterischen Kompetenzen
im Sinne einer nachhaltigen Entwicklung flhrt zu
Innovationen in Wirtschaft und Gesellschaft und
ist Grundlage fiir die Umsetzung der GroRBen Trans-
formation. Diese Transformation kann und soll als
Hoffnungsgeschichte Richtung geben in einer orien-
tierungslosen Zeit.

Wissenschaftlich begleitet wurde die Spielentwick-
lung von Dr. Fabiola H. Gerpott, Dozentin fiir Psycho-
logie an der VU Amsterdam, in Kooperation mit der
Jacobs University Bremen, die die Zusammenhénge
zwischen den Spielinhalten und den dahinterste-
henden Kompetenzen belegt hat. Zudem decken die
Spiele laut der Untersuchung der Jacobs University
zentrale Aspekte der Gestaltungskompetenz ab und
lassen sich damit in ein theoretisches Gesamtrah-
menwerk der Bildung fiir nachhaltige Entwicklung
einordnen.

Das Klimahaus hat seine aullerschulische Bildungs-
arbeit im Einklang mit dem Ansatz ,Bildung fiir
nachhaltige Entwicklung” der UNESCO konzipiert.
Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE) vermit-
telt zukunftsfahiges und verantwortungsbewusstes
Denken und Handeln. Sie versetzt Schiilerinnen und
Schiler in die Lage, Entscheidungen fiir die Zukunft
zu treffen und dabei abzuschétzen, wie sich das ei-
gene Handeln auf kiinftige Generationen oder das
Leben in anderen Regionen der Erde auswirkt. Unter
Berlicksichtigung der nachhaltigen Entwicklungszie-
le der vereinten Nationen werden in den Bildungs-
programmen des Klimahaus Themen wie Klimawan-
del, nachhaltige Konsum- und Produktionsmuster,
Wasser- und Land-Okosysteme und Erneuerbare
Energien aufgegriffen.

Die Inhalte im WORLD FUTURE LAB lassen sich gut
mit den nachhaltigen Entwicklungszielen der Ver-
einten Nationen verkniipfen, die hier in einem eige-
nen Raum grofRflachig und prominent sichtbar sind
und deren Inhalte auf |-Pads nachzulesen sind. Die
17 nachhaltigen Entwicklungsziele (SDGs) stehen im
Mittelpunkt der 2030-Agenda fiir nachhaltige Ent-
wicklung. Diese neue Entwicklungsagenda wurde
im September 2015 von 193 Mitgliedsstaaten der
Vereinten Nationen (UN) beschlossen. Die SDGs
basieren auf den universellen Menschenrechten
und decken sowohl die soziale, dkologische und
dkonomische Dimension nachhaltiger Entwicklung
ab. Ihnen sind flinf Kernbotschaften als handlungs-
leitende Prinzipien vorangestellt: Mensch, Planet,
Wobhlstand, Frieden und Partnerschaft.”

* http://www.bmz.de/de/ministerium/ziele/2030_agenda/index.html



@ BEZUG ZUM LEHRPLAN

Da Schulen aus verschiedenen Bundeslandern das Klimahaus als auRerschulischen Lernort nutzen,

werden an dieser Stelle Themenbereiche genannt, die sich auf unterschiedliche Lehrpléne beziehen
lassen.

~

e Ursachen, Auspragungen und Folgen von Globalisierung
e Finfluss des Menschen auf Natur und Klima

¢ Nachhaltige Nutzung von Rohstoffen

e Bedeutung von Rohstoffen

e Konflikte und Auswirkungen wirtschaftlichen Handelns

@ LERNZIELE UND KOMPETENZEN

Zur Verwirklichung nachhaltiger Entwicklungspro-  anwenden und Probleme nicht nachhaltiger Ent-
zesse wurde das Konzept der Gestaltungskompe-  wicklung erkennen zu konnen. (Quelle: Deutsche
tenz ausformuliert. Damit wird die Fahigkeit be-  UNESCO-Kommission e.V.)

zeichnet, Wissen (iber nachhaltige Entwicklung

Bezug zu den Teilkompetenzen der Gestaltungskompetenz nach dem Konzept:
Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE)

* Die eigenen Leitbilder und die anderer reflektieren kénnen

e \Weltoffen und neue Perspektiven integrierend Wissen aufbauen
e Selbststandig planen und handeln kdnnen

e Sich motivieren kénnen, aktiv zu werden

e Vorausschauend denken und handeln



Spielstationen:

Es gibt acht Spielstationen, die um einen gro-
Ben Projektions-Globus gruppiert sind. An jeder
Station findet ein Spiel statt, bei dem es um das
Austesten einer bestimmten Fahigkeit (z.B. Moti-
vieren, Handeln, Kombinieren, Engagieren, Erfor-
schen und Vernetzen) geht. Jede Fahigkeit ist mit
einer Spielsituation rund um die Themen Klima-
wandel und Nachhaltige Entwicklung verkniipft:
Eine Siidseeinsel soll vor dem Meeresspiegelan-
stieg gerettet, ein Smartphone nachhaltig produ-
ziert oder der eigene Stadtteil zukunftsgerecht
gestaltet werden. In der Auflésung der Spielsitu-
ation sind die Ergebnisse mit gelungenen Praxis-
beispielen erzahlerisch verkniipft.

Multiplikation:

Eine Besonderheit des Spiels ist, dass eigene
Spielwirkungen im Spielverlauf unmittelbar auf
dem Globus erscheinen. Ist man besonders gut
und erreicht drei Sterne im Spiel, bleibt das Spiel-
ergebnis eine Globusumdrehung lang sichtbar.
Zudem kann man sein Ergebnis per Zufallsgene-
rator multiplizieren. Dies wird ebenfalls auf dem
Globus, allerdings nur einem selbst, angezeigt.

Klimakonferenz:

Dariiber hinaus werden die Besucher ab und zu
alle gleichzeitig mit plétzlich auftretenden, ge-
meinsam zu I6senden Aufgaben konfrontiert, die
fiir alle sichtbar auf dem Globus erscheinen. Bot-
schaft: Nur gemeinsam kénnen wir die Herausfor-
derungen der Zukunft meistern.

HINTERGRUNDINFORMATIONEN FUR LEHRKRAFTE

Foto: © Klimahaus Bremerhaven

Urkunde:

Am Ende des gesamten Spiels werden die Aus-
wertung der erspielten Fahigkeiten und dazu pas-
sende Praxisbeispiele in einer Zukunftsurkunde
zusammen gefasst, die an der Urkundenstation
ausgedruckt werden kann.



UBERBLICK

Fahigkeit/ Kompetenz

Spielinhalt / -mechanik

Praxisheispiel

Motivieren

e (Ganzheitliches,
systemisches Denken

e \orausschauendes Denken

Dominoeffekt

Kleiner Anstof -> gro8e Wirkung.
Der Spielende muss drei Domino-
steine so setzen, dass moglichst
viele blaue Steine umgestoRen
werden, um eine Pflanze zu bewas-
sern

Plant for the Planet

Felix Finkbeiner griindete mit nur 9
Jahren die Schiilerinitiative »Plant
for the Planet«, mit der er bis
heute unzahlige Menschen auf der
Welt zum Klimaschutz motiviert.
Seine Vision: Wenn alle Kinder
einen Baum pflanzen, kdnnte ein
Grol3teil des CO; in der Atmospha-
re kompensiert werden.

Handeln

e Handlungskompetenz

e Entscheidungsfahigkeit

e Stressresistenz /
Belastbharkeit

Katastropheneinsatz auf der
Siidseeinsel

Priorisierung: Unterscheidung
zwischen Wichtigkeit und Dring-
lichkeit.

Der Spielende muss zwischen
kurzfristigen und langfristigen
Losungsmalnahmen auswahlen,
um die Uberschwemmung einer
Insel zu verhindern und méglichst
viele Menschen zu retten.

Tokelau Island

Das Insel-Atoll liegt im Stidpazifik
und ist mit am stérksten vom stei-
genden Meeresspiegel betroffen.
Bereits 2012 stellte Tokelau auf
Initiative seines Regierungschefs
von schmutzigen Olgeneratoren
auf 100 % Solarenergie um.

Kombinieren

e Kreativitat

e Out of the box"-Denken /
Einfallsreichtum

Werkstatt

Kombinationstalent: Gegensténde
aulerhalb ihrer gewohnheitsmafi-
gen Verwendung betrachten.

Der Spielende muss aus verschie-
denen Gegenstanden eine klima-
freundliche Erfindung kombinieren.

Die Organisation »Liter of Light« hat
einfache Solarleuchten aus Plastikfla-
schen, Solarmodulen und LED-Lampen
entwickelt und stellt diese Techno-
logie weltweit zur Verfiigung, um
nachhaltiges Solarlicht fiir Menschen
mit eingeschranktem oder gar keinem
Zugang zu Elektrizitat zu schaffen.
»EnerKite« nutzt die Kraft zur
Energiegewinnung, die sich im

Sport langst bewahrt hat: Mit ihren
Flugwindkraftanlagen fangen sie die
Energie in luftigen Hohen und bieten
so eine Alternative zu herkdmmlichen
Windanlagen.

Mit ihrer Idee »SeaBin« fischen

7wei begeisterte Segler und Surfer
aus Australien den Miill aus den
Hafengewassem.

»Bioo Lite« ist eine Pflanze, die
Strom produziert! Biologen entwickel-
ten das Prinzip — ein praktisches Mini-
kraftwerk, das die Energie aus der
Photosynthese durch ein spezielles
Verfahren in Strom umwandelt.




Engagieren
Zielorientiertes Handeln
Begeisterungsfahigkeit
Konzentrationsvermdgen
Durchhaltevermdgen
Einsatzbereitschaft

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
e Strukturiertes Denken

Stadtszenario

Handeln statt Z8gern: je mehr du
schaffst, desto engagierter bist du.
Der Spielende muss dreieckige
Puzzleteile so anordnen, dass die
verschiedenfarbigen Ecken farblich
zusammenpassen.

Jugendklimarat Bremerhaven
Wie wichtig politisches Engage-
ment bei der Gestaltung eines
umweltfreundlichen Lebens ist,
weilk auch Swantje Schéafer. Im
Jugendklimarat Bremerhaven
beteiligt sie sich gemeinsam mit
anderen Jugendlichen aktiv an der
Gestaltung ihrer Heimatstadt.

Verantworten

e Strategisches Denken

e \lerantwortungsbereitschaft
e Beurteilungsvermégen

Industrielle Produktion
Entscheidung zwischen erfolg-
reicher klimaschadlicher und
erfolgreicher klimafreundlicher
Produktion.

Der Spielende verteilt an 5 Reglern
ein Budget von 1.000.000 Euro fir
die Produktion eines zukunfts-
fahigen Smartphones. Die 5 Regler
stehen fiir Bekanntheit, Umwelt-
freundlichkeit, Fairness, Qualitat
und Innovation.

Fairphone

Das »Fairphone« zeigt, dass sich
auch nachhaltig und sozial verant-
waortungsvoll telefonieren lasst.
Robustes Design, fair gehandelte
Materialien, gute Arbeitsbedin-
gungen, Reparierbarkeit, Recycling
und Wiederverwendbarkeit sind
die Ziele dieses Sozialen Unter-
nehmens.

Erforschen

e Durchblick

® Analysefahigkeit

e Komplexitatskompetenz

Tropischer Regenwald

Richtige Muster erkennen und von
falschen unterscheiden.

Der Spielende muss drei Reihen
von verschiedenen Mustern
vervollstandigen. Passende Muster
findet er mithilfe einer Lupe in
einer Landschaft.

ECOVATIVE

Genau hingeschaut haben auch
Eben Bayer und Gavin Mclntyre.
Die beiden Wissenschaftler haben
dem Styropor den Kampf angesagt.
Ihre Alternative ist nachhaltig,
umweltfreundlich, wachst im

Wald und auf Camembert — und ist
winzig klein: Pilze!

Vernetzen
e \ernetztes Denken

Netzwerke bilden

Durch Kombination der richtigen
Punkte ein erfolgreiches Netzwerk
kniipfen.

Der Spielende muss so viele
zusammenhéangende Punkte wie
mdglich mit den Fingern verbin-
den, um ein groRes Netzwerk zu
erzielen. Dabei miissen Start- und
Zielpunkt Uber mehrere Stationen
verbunden werden.

David Suzuki Fundation

Bereits mit 12 Jahren hielt die
Kanadierin Severn Cullis-Suzuki
eine Rede vor den Vereinten
Nationen tiber den Umgang mit
der Umwelt. Heute ist sie eine
engagierte Aktivistin, die fiir das
Wohl der Menschen und der Natur
gegen unternehmerische Interes-
sen kampft. In dem mit der David
Suzuki Foundation gegriindeten
Projekt »Blue Dot« engagieren sich
Menschen weltweit fiir den Erhalt
unserer Erde.




Respektieren

e (Gerechtigkeitssinn
e Fairmness

e Empathie

e Toleranz

Soziale Achtsamkeit

Auswahl: ,Auf eigenen Vorteil be-
dacht” oder ,Riicksicht auf andere
nehmend”.

Der Spielende muss als Erster von
drei neuen Mitarbeitern in einer
Firma eine Auswahl aus je drei
Gegenstanden treffen, um seinen
neuen Arbeitsplatz einzurichten.
Den nachfolgenden Kollegen bleibt
nur die Auswahl, die der Spielende
iibrig gelassen hat.

Utamtsi Kaffee

Fairer Handel ist auch Morin Kam-
ga Fobissie und Stephan Frost von
»Utamtsi Kaffee« sehr wichtig. Die
in Bremen ansdssigen Unterneh-
mer achten daher bei der Verar-
beitung und dem Vertrieb ihrer
Produkte auf soziale Gerechtigkeit,
Bio-Qualitat und Respekt.




Spiel ,,Motivieren”

Fahigkeit:
e (anzheitliches, systemisches Denken
e \/orausschauendes Denken

Spielinhalt:

Dominoeffekt: Kleiner AnstoR -> grofle Wirkung.
Der Spielende muss drei Dominosteine so setzen,
dass mdglichst viele blaue Steine umgestofien
werden, um eine Pflanze zu bewdssern.

Praxisbeispiel: PLANT FOR THE PLANET
Felix Finkbeiner griindete mit nur 9 Jahren die
Schilerinitiative »Plant for the Planet«, mit der er
bis heute unzdhlige Menschen auf der Welt zum
Klimaschutz motiviert. Seine Vision: Wenn alle
Kinder einen Baum pflanzen, kdnnte ein Grofteil
des CO, in der Atmosphare kompensiert werden.
Die Kinder- und Jugendinitiative Plant-for-the-
Planet organisiert Akademien, in denen Kinder
und Jugendliche sich gegenseitig zu Botschaf-
tern fiir Klimagerechtigkeit aushilden. Sie kon-
nen dann selbst aktiv werden und ihr Wissen
weitergeben. Weltweit gibt es schon tiber 55.000
Botschafter fiir Klimagerechtigkeit in 53 Landern.
Das urspriingliche Ziel, 1 Million Baume pro Land
zu pflanzen, ist langst erreicht. Bis zum Jahr 2020
will Plant-for-the-Planet nun weltweit insgesamt
1.000 Milliarden Baume pflanzen.

Foto: © Plant for the Planet Foundation

HINTERGRUNDINFORMATIONEN

Spiel ,,Handeln”

Fahigkeit:

e Handlungskompetenz

e Entscheidungsfahigkeit

e Stressresistenz / Belastbarkeit

Spielinhalt:

Priorisierung: Unterscheidung zwischen Wichtig-
keit und Dringlichkeit.

Der Spielende muss zwischen kurzfristigen und
langfristigen Losungsmalnahmen auswahlen,
um die Uberschwemmung einer Insel zu verhin-
dern und moglichst viele Menschen zu retten.

Praxisbeispiel: TOKELAU ISLAND

Das Insel-Atoll liegt im Stdpazifik und ist mit am
starksten vom steigenden Meeresspiegel betrof-
fen. Bereits 2012 stellte Tokelau auf Initiative
seines Regierungschefs von schmutzigen Olgene-
ratoren auf 100 % Solarenergie um.

Foua Toloa, der ehemalige Ulu von Tokelau, war
Vertreter der Bewohner der drei kleinen Pazifik-
inseln und Mitglied der Allianz der kleinen Insel-
staaten. Solaranlagen auf den drei Atollen Toke-
laus versorgen die 1.500 Einwohner mit Strom. Im
Notfall kann zuséatzlich lokal gewonnenes Kokos-
nussél als klimaneutraler Brennstoff eingesetzt
werden. Tokelau kann damit den Klimawandel
nicht verhindern, setzt jedoch ein Zeichen dafiir,
dass jede kleine Malinahme einen positiven Bei-
trag flr die Umwelt leistet.

Foto: © On-Going Government of Tokelau



Spiel .. Kombinieren”

Fahigkeit:
e Kreativitat
e Qut of the box"”- Denken / Einfallsreichtum

Spielinhalt:

Kombinationstalent: Gegensténde aufierhalb ihrer
gewohnheitsmaRigen Verwendung betrachten.
Der Spielende muss aus verschiedenen Gegen-
standen eine klimafreundliche Erfindung kombi-
nieren.

Praxisbeispiele:

Die Organisation ,Liter of Light” hat einfache
Solarleuchten aus Plastikflaschen, Solarmodulen
und LED-Lampen entwickelt und stellt diese Tech-
nologie weltweit zur Verfligung, um nachhaltiges
Solarlicht fiir Menschen mit eingeschrénktem oder
gar keinem Zugang zu Elektrizitat zu schaffen.

Foto: © MyShelter Foundation

»EnerKite« nutzt die Kraft zur Energiegewin-
nung, die sich im Sport langst bewahrt hat: Mit
ihren Flugwindkraftanlagen fangen sie die Ener-
gie in luftigen Hohen und bieten so eine Alterna-
tive zu herkémmlichen Windanlagen.

Foto: © Enerkite

Mit ihrer Idee »SeaBin« fischen zwei begeister-
te Segler und Surfer aus Australien den Mll aus
den Hafengewassern.

Foto: © Seabin Project

»Bioo Lite« ist eine Pflanze, die Strom produ-
ziert!

Biologen entwickelten das Prinzip — ein prakti-
sches Minikraftwerk, das die Energie aus der
Photosynthese durch ein spezielles Verfahren in
Strom umwandelt.

Foto: © Arkyne Technologies

10



Spiel .Verantworten”

Fahigkeit:

e Strategisches Denken

e \erantwortungsbereitschaft
e Beurteilungsvermdgen

Spielinhalt:

Entscheidung zwischen erfolgreicher klimaschad-
licher und erfolgreicher klimafreundlicher Produk-
tion.

Der Spielende verteilt an 5 Reglern ein Budget
von 1.000.000 Euro fur die Produktion eines zu-
kunftsfahigen Smartphones. Die 5 Regler stehen
fur Bekanntheit, Umweltfreundlichkeit, Fairness,
Qualitdt und Innovation.

Praxisbeispiel: FAIRPHONE

Das »Fairphone« zeigt, dass sich auch nachhaltig
und sozial verantwortungsvoll telefonieren lasst.
Robustes Design, fair gehandelte Materialien,
gute Arbeitsbedingungen, Reparierbarkeit, Recy-
cling und Wiederverwendbarkeit sind die Ziele
dieses Sozialen Unternehmens.

Der Niederlander Bas van Abel hat das Fairphone
als kleines Projekt gestartet. Das erste Modell
konnte schon vorbestellt werden, bevor es lber-
haupt in Produktion ging. Erst nachdem geniigend
Bestellungen eingegangen waren, ging es los.
Inzwischen gibt es ein zweites Modell, das regel-
maRig produziert wird, und auch im Einzelhandel
erhaltlich ist. Die Arbeitsbedingungen sowohl in
den Rohstoff-Minen als auch bei der Produktion
werden genauestens kontrolliert und dokumen-
tiert.

Foto: © Fairphone

Spiel .Erforschen”

Fahigkeit:

e Durchblick

e Analyseféhigkeit

e Komplexitatskompetenz

Spielinhalt:

Richtige Muster erkennen und von falschen un-
terscheiden.

Der Spielende muss drei Reihen von verschiede-
nen Mustern vervollstandigen. Passende Muster
findet er mithilfe einer Lupe in einer Landschaft.

Praxisbeispiel: ECOVATIVE

Genau hingeschaut haben auch Eben Bayer und
Gavin MclIntyre. Die beiden Wissenschaftler
haben dem Styropor den Kampf angesagt. Ihre
Alternative ist nachhaltig, umweltfreundlich,
wéchst im Wald und auf Camembert — und ist
winzig klein: Pilze!

Die beiden Griinder der Firma Ecovative aus den
USA setzen Pilze nicht nur ein, um Verpackungs-
materialien wie Styropor zu ersetzen, sondern
auch um zum Beispiel Mobel herzustellen. Die Pil-
ze werden dabei als umweltfreundlicher Klebstoff
eingesetzt, der Holzspane oder Pflanzenfasern zu
festen Materialien verbindet. Die fertigen Pro-
dukte enthalten dadurch keinerlei Giftstoffe und
lassen sich umweltfreundlich entsorgen.

Foto: © Ecovative Design

"



Spiel .Vernetzen”

Fahigkeit:
e \lernetztes Denken

Spielinhalt:

Durch Kombination der richtigen Punkte ein er-
folgreiches Netzwerk kniipfen.

Der Spielende muss so viele zusammenhdngende
Punkte wie mdglich mit den Fingern verbinden,
um ein groRes Netzwerk zu erzielen.

Praxisbeispiel:

DAVID SUZUKI FOUNDATION

Bereits mit 12 Jahren hielt die Kanadierin Severn
Cullis-Suzuki eine Rede vor den Vereinten Natio-
nen tber den Umgang mit der Umwelt. Heute ist
sie eine engagierte Aktivistin, die fir das Wohl
der Menschen und der Natur gegen unternehme-
rische Interessen kampft. In dem mit der David
Suzuki Foundation gegriindeten Projekt »Blue
Dot« engagieren sich Menschen weltweit fiir den
Erhalt unserer Erde.

Die David Suzuki Foundation wurde von Severns
Eltern gegriindet. Ihr Ziel ist, die Artenvielfalt zu
erhalten und damit auch die Lebensqualitat fir
Menschen, besonders in Kanada. Alle Kanadier
(und am besten alle Menschen auf der Welt)
sollen in dem Verstandnis handeln, dass wir alle
miteinander und mit der Natur verbunden sind.
Die Natur kann ohne Menschen bestehen, der
Mensch aber nicht ohne die Natur.

Foto: © David Suzuki Foundation

Spiel .Respektieren”

Fahigkeit:
e Gerechtigkeitssinn
e Fairmness
e Empathie
e Toleranz

Spielinhalt:

Auswahl: ,Auf eigenen Vorteil bedacht” oder
.Rucksicht auf andere nehmend”.

Der Spielende muss als Erster von drei neuen
Mitarbeitern in einer Firma eine Auswahl aus je
drei Gegenstanden treffen, um seinen neuen Ar-
beitsplatz einzurichten. Den nachfolgenden Kol-
legen bleibt nur die Auswahl, die der Spielende
tibrig gelassen hat.

Praxisbeispiel: UTAMTSI KAFFEE

Fairer Handel ist auch Morin Kamga Fobissie und
Stephan Frost von ,Utamtsi Kaffee” sehr wichtig.
Die in Bremen ansdssigen Unternehmer achten
daher bei der Verarbeitung und dem Vertrieb ihrer
Produkte auf soziale Gerechtigkeit, Bio-Qualitat
und Respekt.

Die Griinder von Utamtsi haben sich beim Stu-
dium an der Universitat Bremen kennengelernt.
Gemeinsam wollten sie den Kaffeemarkt fairer
machen. Langfristige Liefervertrdge mit Preisen,
die Gber dem Weltmarktpreis liegen, geben den
Kaffeebauern Planungssicherheit. Auch bei der
Weiterverarbeitung achten sie auf faire Lohne
und Qualitdt. Damit sich auch die Kunden davon
tiberzeugen und die Produzenten kennenlernen
kdnnen, bietet Utamtsi jedes Jahr eine Reise zu
den Plantagen im Westen Kameruns an.

Foto: © Utamtsi
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Spiel .Engagieren”

Fahigkeit:

e Zielorientiertes Handeln
e Begeisterungsfahigkeit
e Konzentrationsvermdgen
e Durchhaltevermdgen

e Finsatzbereitschaft

e Strukturiertes Denken

Spielinhalt:

Handeln statt Zogern: je mehr du schaffst, desto
engagierter hist du.

Der Spielende muss dreieckige Puzzleteile so
anordnen, dass die verschiedenfarbigen Ecken
farblich zusammenpassen. Besonders gut ist es,
einen vollstandigen Kreis zu fillen.

Praxisbeispiel:

JUGENDKLIMARAT BREMERHAVEN

Wie wichtig politisches Engagement bei der Ge-
staltung eines umweltfreundlichen Lebens ist,
weil auch Swantje Schéafer. Im Jugendklimarat
Bremerhaven beteiligt sie sich gemeinsam mit
anderen Jugendlichen aktiv an der Gestaltung
ihrer Heimatstadt.

Bremerhaven ist die erste Stadt, die Jugendliche
an Entscheidungen beteiligt, die Klimaschutz und
-anpassung betreffen. Diese Beteiligung ist sogar
in der Stadtverfassung geregelt und verfiigt iber
ein eigenes Budget. Die Mitglieder des Rates
werden gewahlt und treffen sich regelmalig in
offentlichen Sitzungen. Sie tauschen sich mit Po-
litikern aus und entwickeln eigene Projekte, wie
z. B. Baumpflanzaktionen und ein Repair Café.

Foto: © Klimastadt Bremerhaven
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Die Schiiler/innen werden in Kleingruppen einge-
teilt und bekommen eine Spielkarte. Die Gruppen
verteilen sich im Raum an den acht Spielstatio-
nen, es gibt keine festgelegte Reihenfolge. Mit
ihrer Karte loggen sich die Schiler/innen in den
Spielstationen ein, dabei wird ihr Spielstand fiir
alle acht Stationen gespeichert. Wahrend des

Foto: © Klimahaus Bremerhaven

Spiels testen sie ihre Fahigkeiten und erfahren
dabei mehr dber ihre Starken und Schwéchen.
Haben sie alle Stationen (mindestens fuinf) durch-
gespielt, kénnen sie sich an der Urkundenstation
eine Urkunde ausdrucken mit der Auswertung der
erspielten Kompetenzen.




@ NACHBEREITUNG

Die Themen aus dem World Future Lab lassen sich gut mit den nachhaltigen Entwicklungszielen der

Vereinten Nationen verkniipfen.

Eine Aufgabe fiir die Schiilerinnen und Schiiler konnte eine Beschaftigung mit den Nachhaltigen Ent-
wicklungszielen sein, mit dem Ziel, diese den Spielinhalten und dazugehdrigen Praxisbeispielen zuzu-

ordnen.

1) Motivieren
Praxisbeispiel: Plant for the planet

>> Ziel 13 Malinahmen zum Klimaschutz
>> Ziel 15 Leben an Land

2) Handeln
Praxisbeispiel: Solarenergie auf Tokelau

>>Ziel 7 Bezahlbare und saubere Energie
>> Ziel 13 MalRnahmen zu Klimaschutz

3) Kombinieren
Praxisbeispiele: Liter of Light, EnerKite,
Seabin, Bioolite

>>Ziel 7 Bezahlbare und saubere Energie
>> Ziel 12 Verantwortungsvoller Konsum
und Produktion

4) Engagieren
Praxisbeispiel: Jugendklimarat Bremerhaven

>>Ziel 11 Nachhaltige Stadte und
Gemeinden

>> Ziel 17 Partnerschaften zur Erreichung
der Ziele

5) Verantworten
Praxisbeispiel: Fairphone

>> Ziel 12 Verantwortungsvoller Konsum
und Produktion

>>Ziel 8 Menschenwiirdige Arbeit und
Wirtschaftswachstum

6) Erforschen
Praxisbeispiel: Ecovative

>> Ziel 12 Verantwortungsvoller Konsum
und Produktion

7) Vernetzen
Praxisbeispiel: David Suzuki Foundation

>> Ziel 17 Partnerschaften zur Erreichung
der Ziele

8) Respektieren
Praxisbeispiel: Utamtsi

>> Ziel 12 Verantwortungsvoller Konsum
und Produktion

>>Ziel 8 Menschenwiirdige Arbeit und
Wirtschaftswachstum

15



wurden bei der Generalversammlung der Verein-
ten Nationen am 25. September 2015 in New York
mit 169 Unterzielen verabschiedet. Sie beziehen
sich gleichermallen auf alle drei Dimensionen
der Zukunftsfahigkeit: Wirtschaft, Soziales und
Umwelt. Alle 193 Mitgliedsstaaten haben diesen
Zielen zugestimmt. Im Gegensatz zu bisherigen
Entwicklungszielen gelten sie fir alle Lander,

AGENDA 2030

DIENACHHALTIGEN ENTWICKLUNGSZIELE
DERVEREINTEN NATIONEN
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DIE NACHHALTIGEN ENTWICKLUNGSZIELE
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auch wenn der Schwerpunkt nach wie vor auf den
Entwicklungsléandern liegt. Da die Ziele bis zum
Jahr 2030 erreicht sein sollen, werden sie auch
als Agenda 2030 bezeichnet. Zur Umsetzung in
Deutschland hat die Bundesregierung 2016 eine
neue Nachhaltigkeitsstrategie verfasst, die sich
an den 17 Nachhaltigkeitszielen orientiert.
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Das Klimahaus® unterstiitzt die nachhaltigen Entwicklungsziele
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1. Keine Armut

Als extrem arm gilt jeder, der weniger als 1,25
US-Dollar am Tag verdient. Bis 2030 soll es diese
extreme Armut weltweit nicht mehr geben und in
allen Landern jede Form von Armut um mehr als
50% gesenkt werden.

Dazu miissen in allen Staaten Sozialschutzsyste-
me aufgebaut und eine breite Grundversorgung
fiir alle Biirger erreicht werden. Die Staaten stel-
len sicher, dass jeder Zugang zu den wirtschaft-
lichen wie natiirlichen Ressourcen erhalt sowie
iber sein Eigentum selbst bestimmen darf. Auch
Mikrokredite soll jeder in Anspruch nehmen kon-
nen.

Diese MafRinahmentragendazubei,dassaucharme
Menschen den Folgen klimabedingter Extrem-
ereignisse weniger ausgesetzt sind. Sie kénnten
sich z. B. stabilere Hauser bauen oder aus Uber-
flutungsgebieten wegziehen.

2. Kein Hunger

Hunger ist laut UN das gréRte Gesundheitsrisiko
weltweit. Aktuell leiden ca. 800 Mio. Menschen,
also etwa jeder Zehnte, unter chronischem oder
akutem Hunger.

Ziel ist bis 2030 den ganzjdhrigen Zugang zu
ausreichender Nahrung fiir alle hungernden Men-
schen sicherzustellen. Das schlief3t jede Form von
Mangelerndhrung mit ein, von der Kleinkinder be-
sonders betroffen sind, wie auch die spezifischen
Nahrstoffbedirfnisse von Schwangeren oder &l-
teren Menschen.

Eine hohere landwirtschaftliche Produktivitat
soll das Einkommen der Kleinbauern in Asien
und Afrika verbessern. Sie sollen einen gleichbe-
rechtigten Zugang zu Boden, Arbeitsgeraten und
Wissen erhalten. Zudem will man verschiedene
Verdienstmdglichkeiten aullerhalb der Landwirt-
schaft schaffen.

Fir eine Ertragssteigerung von Pflanzen sollen
vermehrt alte, anspruchslose oder an besonde-
re Klimate angepasste Kultursorten angebaut
und das traditionelle Wissen genutzt werden.
So hofft man trotz Klimaverénderungen die Nah-
rungsmittelproduktion nachhaltig zu sichern.
Nach Einschatzung der UN ist Hunger das grolite
|6sbare Problem der Welt.

3. Gute Gesundheit und Wohlergehen

Immer noch sterben weltweit taglich 800 Mutter
an den Folgen von Schwangerschaft und Geburt,
davon 99% in den Entwicklungslandern. Als In-
dex fiir die Qualitat von Geburtshilfe spiegelt die
Mittersterblichkeit gleichzeitig die Zugangsmdg-
lichkeit zu guter medizinischer Versorgung wider.
Uber eine verbesserte Gesundheitsversorgung,
besonders in ldndlichen Gebieten, will man bis
2030 erreichen, die Sterblichkeit von Muttern,
Neugeborenen und Kleinkindern weiter zu re-
duzieren. Eine verstarkte Aufklarung tber Hygi-
ene- und PréventionsmalBnahmen soll die Infek-
tionsrate fiir ansteckende oder durch Parasiten
verursachte Krankheiten wie Malaria erheblich
senken und Epidemien z.B. durch Aids, Cholera
oder Tuberkulose wirksam bekampfen. Zudem
ist beabsichtigt, die Todesfalle durch Verkehr,
Alkohol oder Drogenmissbrauch sowie Gesund-
heitsrisiken, die durch Chemikalien oder Umwelt-
verschmutzung verursacht werden, deutlich zu
reduzieren.

Dies setzt voraus, dass der Zugang zu hochwer-
tiger Gesundheitsversorgung, unentbehrlichen
Arzneien und Impfstoffen lokal mdglich und auch
bezahlbar ist.

4. Hochwertige Bildung

Bildung tut Not. Nach UNICEF gab es im Jahr
2016 weltweit 775 Mio. erwachsene Analpha-
beten, davon 66% Frauen. Rund 168 Mio. Kinder
(5-14 J.), besonders Madchen, dirfen kaum zur
Schule gehen, weil sie mitverdienen miissen oder
die Eltern das Schulgeld nicht aufbringen.
Deshalb ist das Ziel fur alle Mddchen und Jun-
gen bis 2030 einen kostenlosen und inklusiven
Zugang zu qualitativ hochwertiger Bildung sicher-
zustellen. Eine vertiefte fachliche Bildung soll fir
alle erschwinglich sein, um die Anzahl der qua-
lifizierten jungen Erwachsenen deutlich zu erhé-
hen. Dabei ist angestrebt bislang benachteiligte
Gruppen besonders zu fordern und die Zahl der
Analphabeten zu reduzieren. So will man lebens-
langes Lernen speziell unterstiitzen. Hochwertige
Bildung wird als wirksames Mittel gegen Armut
und Bevélkerungswachstum gesehen.

17



Dariiber hinaus sollen alle Lernenden die Kom-
petenzen erwerben, mit denen sie zur Forderung
nachhaltiger Entwicklung beitragen kdnnen. Dazu
gehdren eine nachhaltige Lebensweise, die Aner-
kennung von Gleichstellung und Menschenrech-
ten sowie die Wertschatzung kultureller Vielfalt.

5. Gleichberechtigung der Geschlechter
Weltweit erfahren Frauen und Madchen vielge-
staltige Diskriminierung und miissen ein weitge-
hend fremdbestimmtes Leben ertragen.

Das Ziel der Geschlechtergleichstellung ist es,
jedwede Form von Diskriminierung oder Miss-
brauch von Frauen auf der Welt zu beenden. Dazu
zahlen alle Arten von korperlicher und seelischer
Gewalt in allen Lebensbereichen sowie jede
schadliche Praktik, die eine Selbstbestimmung
der Méadchen verhindert oder ihre reproduktive
Gesundheit beeintrdchtigt. Beispiele dafir sind
friihe Zwangsheirat, Menschenhandel und Geni-
talverstimmelung. Diese wurde laut UNICEF in
Afrika und Vorderasien 2015 noch an etwa 37%
aller 15-19 jahrigen Frauen praktiziert.

Ein politisches wie gesellschaftliches Ziel ist es,
die berufliche Chancengleichheit von Frauen zu
starken, insbesondere fiir die Ubernahme von
Fiihrungspositionen. Obwohl Frauen in Deutsch-
land 2016 44% der Berufstatigen stellten, waren
in den Vorstanden der 160 deutschen bdrsenno-
tierten Unternehmen nur 43 Frauen gegeniber
627 Ménnern vertreten. Das entspricht einem
Frauenanteil von nur 6,4%.

6. Sauberes Wasser und sanitére Einrich-
tungen

Wasser ist Leben. Im Jahr 2015 hatten knapp 750
Mio. Menschen, also 10% der Weltbevdlkerung,
keinen Zugang zu sauberem Trinkwasser. In vie-
len Landern ist Wasser so teuer, dass die Men-
schen verseuchtes Flusswasser trinken miissen.
Sauberes Trinkwasser und Sanitdranlagen tragen
wesentlich zur Gesunderhaltung bei. So ist be-
absichtigt, bis 2030 bezahlbares Trinkwasser fir
alle Menschen zur Verfligung zu stellen sowie die

hygienischen Bedingungen und die sanitére Ver-
sorgung weltweit drastisch zu verbessern. Das
erklarte Ziel ist, dass niemand ,sein Geschaft”
im Freien verrichten muss.

Uber verschiedene Restriktionen will man die Ein-
leitung von schadlichen Chemikalien in Gewdsser
minimieren. Dazu soll der Anteil ungeklarter Ab-
wasser bis 2030 halbiert und die Wasserqualitat
generell verbessert werden.

Die zunehmende Wasserknappheit in vielen Re-
gionen zwingt zu einer effizienteren Nutzung
der Wasserressourcen, z. B. durch sparsamere
Bewdsserungssysteme in der Landwirtschaft.
Zudem sollen moderne Technologien wie Meer-
wasserentsalzungsanlagen die Verfligbarkeit von
SuRwasser erhéhen.

7. Bezahlbare und saubere Energie

Die Hohe des Energiebedarfs und die Quelle der
verbrauchten Energie bestimmen {ber den CO,
Ausstol$ die Entwicklung des globalen Klimas.
Fir den Klimaschutz und eine weltweite soziale
Gerechtigkeit ist Folgendes vorgesehen:
Moderne Energie soll {berall und jederzeit ver-
flighar sowie fiir jeden bezahlbar sein. Der Anteil
der erneuerbaren Energien aus Wind- und Was-
serkraft oder Wadrme- und Stromgewinnung aus
Sonnenergie muss deutlich erhéht werden. Durch
moderne Technologien wurde die Effizienz bei
der Energiegewinnung und im Energieverbrauch
von Maschinen kontinuierlich verbessert. Diese
Steigerung in der Energieeffizienz soll bis 2030
verdoppelt werden.

Grundlegend fir die Nachhaltigkeit sind die Wei-
terentwicklung und der internationale Austausch
von Technologien. Soweit drmere Lander ihre
Energie noch mit fossilen Brennstoffen gewinnen
missen, wird der Einsatz von effizienten und sau-
beren Technologien mit Filteranlagen angestrebt.
Im Zuge der Klimagerechtigkeit ist vorgesehen,
die Produktion von regenerativen Energien welt-
weit durch Investitionen und Férderprogramme zu
unterstitzen.
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8. Menschenwiirdige Arbeit und
Wirtschaftswachstum

Im Jahr 2015 wurden weltweit 21 Mio. Men-
schen dazu gezwungen, unwiirdige, oftmals un-
bezahlte Arbeit zu verrichten. Dazu kommen 168
Mio. arbeitende Kinder. Wahrend Einzelne sich so
bereichern, gehen den betroffenen Landern Steu-
ereinnahmen in Milliardenhéhe verloren, die fir
notige Investitionen fehlen.

Deshalb sollen jede Zwangsarbeit ob in Hand-
werk, Haus- oder Landwirtschaft wie auch Men-
schenhandel weltweit abgeschafft und bis 2030
eine Vollbeschaftigung unter menschenwiirdigen
Bedingungen fir alle erreicht sein. Dazu soll die
Wirtschaft vor allem arbeitsintensive Sektoren
mit hoher Wertschopfung ausbauen und deren
Produktivitat durch technische Modernisierung
fordern. Kleinstbetriebe sollen finanziell beson-
ders gestarkt werden. Ziel ist, das Bruttoinlands-
produkt auch in weniger entwickelten Landern
jahrlich um >7% zu steigern.

Die Wirtschaft soll ressourceneffizienter arbeiten
und ihr Wachstum nicht mehr von Umweltzersto-
rung begleitet sein. Gewiinscht sind ferner politi-
sche Programme, die einen Tourismus mit neuen
Arbeitsplatzen, lokalen Produkten und 6rtlicher
Kultur nachhaltig férdern.

9. Industrie, Innovation und Infrastruktur
Zur Unterstiitzung der wirtschaftlichen Entwick-
lung soll grenziiberschreitend wie auch regional
eine verlassliche Infrastruktur aufgebaut werden,
zu der alle einen gleichberechtigten und bezahl-
baren Zugang erhalten. Dies hat zum Ziel, den
Beitrag der Industrie als Arbeitgeber und Wirt-
schaftsfaktor fiir das Bruttoinlandsprodukt zu
erhéhen. Dabei sind kleine Betriebe besonders zu
unterstitzen.

Ziel ist es die Infrastruktur bis 2030 zu moderni-
sieren und die Industrie je nach der Fahigkeit der
Lander mit umweltvertraglichen Technologien
auszustatten.

Um die technologischen Kapazitdten weltweit
auszubauen, soll die Wissenschaft sowohl durch
eine Erhohung des Personals in Forschung und
Entwicklung als auch finanziell verstarkt gefor-
dert werden.

10. Weniger Ungleichheiten

Das Pro-Kopf-Einkommen als MaR fiir die Kon-
junktur weist weltweit groe Unterschiede auf.
So ist der normale Jahresverdienst in Norwegen
etwa 450 Mal héher als in Malawi. Kaufkraftbe-
reinigt verdient man in Katar knapp 183 Mal mehr
als in der Zentralafrikanischen Republik. Dazu
gibt es in allen Landern erhebliche Unterschiede
zwischen Arm und Reich.

Deshalb wird ein (iberproportionales Einkom-
menswachstum insbesondere fiir die &rmsten
40% der Bevdlkerung eines Landes angestrebt.
Die soziale, wirtschaftliche und politische Inklu-
sion soll geférdert und die Selbstbestimmung bis
2030 fir alle Menschen ermdglicht werden. Dazu
sollen Finanzstréme vorrangig in arme Lander flie-
Ren.

Die Chancengleichheit soll ferner tber die Ab-
schaffung diskriminierender Gesetze sowie iber
eine Einflihrung zielgerichteter politischer Mal3-
nahmen zur sozialen Sicherheit, Steuer- und
Lohnpolitik gewahrleistet werden.

Dabei soll das Mitspracherecht der Entwick-
lungslander bei der Entscheidungsfindung in den
internationalen Wirtschaftsinstitutionen gestarkt
werden, um die gefassten Entschliisse auf breite-
rer Basis zu legitimieren.

11. Nachhaltige Stadte und Gemeinden
Weltweit leben ca. 33% aller Stadtbewohner
in Slums unterschiedlichster Bauart. In den Ent-
wicklungslandern sind es sogar 42%. Bis 2030
sollen alle Menschen Zugang zu sicherem und
bezahlbarem Wohnraum haben. Man will zudem
erreichen, dass alle Slums bis dahin saniert und
mit einer Grundversorgung ausgestattet sind.
Eine nachhaltige Siedlungsplanung soll maglichst
unter Beteiligung der Biirger erfolgen und den
Aushau eines oOffentlichen Verkehrsnetzes mit
einschlieRen, das die Sicherheit im StraRenver-
kehr fir alle Teilnehmer gewéhrleistet.

Stabile Geb&ude an sicheren Standorten sollen
die Anzahl der Todesfélle durch Katastrophen,
wie die zunehmenden Uberschwemmungen,
messhar reduzieren. Ferner ist das Ziel Ressour-
cen effizienter einzusetzen und die Umweltbelas-
tung durch Emissionen oder kommunale Abfélle
mit entsprechenden Mafnahmen zu reduzieren,

19



so dass sich die Luft- und Wohnqualitat trotz stei-
gender Einwohnerzahlen verbessert.

Die stadtebaulichen Planungen sollen den Schutz
von Weltnatur- und Weltkulturerbestdtten ver-
starkt berlicksichtigen.

12. Verantwortungsvoller Konsum und
Produktion

In jedem Jahr werden weltweit 1,3 Mrd. Tonnen
Lebensmittel weggeworfen. In Deutschland sind
dies 6,7 Mio. t/Jahr, umgerechnet also 82 kg pro
Einwohner. Dabei sind die meisten Lebensmittel
nicht verdorben, sondern sehen oft nur unappe-
titlich aus, oder es wurde mehr produziert als ge-
braucht wird. Auch die Uberschreitung des aufge-
druckten Mindesthaltbarkeitsdatums heif3t nicht
zwingend, dass ein Lebensmittel verdorben ist.
Diese weltweite Verschwendung von wertvollen
Nahrungsmitteln soll auf Verbraucherebene und
im Einzelhandel bis 2030 halbiert und auf Pro-
duktionsebene wie auch entlang der Lieferkette
reduziert werden.

Die Freisetzung von Chemikalien oder anderen
Abféllen aus der Produktion in die Umwelt soll
auch im Hinblick auf die gesundheitlichen Aus-
wirkungen fiir den Menschen his 2020 erheb-
lich verringert werden. Die Entwicklungslander
missen bei diesem Prozess unterstiitzt werden.
Das allgemeine Abfallaufkommen soll durch
Verhaltensdnderungen der Verbraucher wie das
Vermeiden von Verpackungen, der Verwertung
oder Wiederverwendung von Dingen generell re-
duziert werden.

13. MaBnahmen zum Klimaschutz

Nur ein Finftel aller Staaten der Erde ist fiir den
Aussto8 von 80% der Treibhausgase und damit
fiir den Klimawandel hauptverantwortlich. Die
Staaten Afrikas, die am meisten unter der globa-
len Erwdrmung zu leiden haben, tragen am we-
nigsten zu den Emissionen bei. Das trifft auch fiir
viele asiatische Lander oder Inselstaaten zu, die
vermehrt von Uberschwemmungen und dem An-
stieg des Meeresspiegels betroffen sind.

So gilt es die Widerstandskraft und Anpassungs-
fahigkeit aller Lander gegentiber klimabedingten
Gefahren und Naturkatastrophen zu stdrken. Die
Sensibilisierung der Bevdlkerung und die Umset-

zung von KlimaschutzmafRnahmen soll tiberall in-
tegraler Bestandteil der Politik werden.

Im Sinne einer Klimagerechtigkeit sollen die ent-
wickelten Lander in den Griinen Klimafonds der
Vereinten Nationen einzahlen, der damit z.B.
Frihwarnsysteme und andere Schutzmalinah-
men vor Naturkatastrophen finanziert.

14. Leben unter Wasser

Alle Flisse laufen ins Meer und so werden neben
anderem Mill in jedem Jahr etwa 8 Mio. Tonnen
Plastik in die Weltmeere eingetragen. Umgerech-
net entspricht das 16 Supermarkttiten voller
Plastikmill auf 1 m Kistenlinie.

Um die Meeresressourcen in ihrer Artenvielfalt
zu erhalten und sie nachhaltig nutzen zu kdnnen
wurden folgende Ziele formuliert: Sowohl die
Verschmutzung durch Mill wie auch Gift- und
Nahrstoffeintrage, die zu schadlichem Algen-
wachstum fiihren, sollen erheblich verringert
werden.

Zum Schutz der schalenbildenden Meerestiere
und der Korallenriffe, soll die Versauerung der
Meere, die durch eine Losung des Treibhausga-
ses GO, in Wasser verursacht wird, minimiert
werden. Sterben Riffe ab, zerfallen sie und die
Wellen prallen ungebremst auf die Kiisten auf.
Fir die Erholung der Fischbestdnde sollen die
Fangquoten mit Hilfe wissenschaftlich fundierter
Bewirtschaftungsplane reguliert werden. Ferner
will man bis 2020 zerstdrerische Fangpraktiken
wie z. B. das Fischen mit Sprengstoff oder Gift
beenden. Gleichzeitig sollen einige Formen der
Fischereisubventionen abgeschafft werden.

15. Leben an Land

Intakte Walder bilden die Lebensgrundlage fiir
ein Viertel der Weltbevdlkerung.

Doch Rodung und Brénde vernichten jeden Tag
eine Waldflache, die 16.100 FuRballfeldern ent-
spricht.

Walder, Feuchtgebiete oder Seen sind schiitzens-
wert. Ihr spezifischer Artenreichtum soll erhalten
und die Einwanderung fremder Arten verhindert
werden. Dabei soll eine nachhaltige Ressourcen-
nutzung méglich sein.

Besonders wertvoll sind die artenreichen
Walddkosysteme, da sie das Klima stabilisieren.
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Vor allem Baume senken den CO,-Gehalt der
Atmosphére. Tropische Regenwalder bedecken
heute noch 7% der Erde, beherbergen aber >50%
der bisher bekannten Tier- und Pflanzenarten. So
sollen die Entwaldung beendet und die Auffor-
stung weltweit betrdchtlich erhoht werden. Das
wirkt zudem der irreparablen Abschwemmung
der Béden und einer Landverédung entgegen.
Auch die Wistenbildung soll weltweit aufgehal-
ten werden.

Wilderei und Handel mit geschiitzten Arten soll
verhindert werden, indem alternative Verdienst-
quellen geschaffen werden. Politisch soll die Be-
deutung der Okosysteme in lokale Entwicklungs-
strategien mit einbezogen werden.

16. Frieden, Gerechtigkeit und starke
Institutionen

In den letzten 5 Jahren wurden so viele Waffen
verkauft wie seit dem kalten Krieg nicht mehr. Die
weltweiten Militarausgaben werden fiir 2016 auf
1.676 Mrd. US Dollar geschatzt, das entspricht
228 Dollar pro Kopf.

Frieden ist unabdingbare Voraussetzung fir eine
nachhaltige Entwicklung. Daher soll die Zahl der
Kriegstoten verringert und besonders die Gewalt
gegeniiber Kindern beendet werden. Mit der Be-
kadmpfung von illegalen Finanz- und Waffenstro-
men will man zugleich Terrorismus und Krimina-
litat verhindern.

Ein gleichberechtigter Zugang zur Justiz und
die Bekdmpfung der Korruption soll die Rechts-
staatlichkeit fiir alle sichern. Die angestrebte
Registrierung der Geburten sichert die rechtliche
Identitat der Menschen. Ferner sollen die Grund-
freiheiten geschiitzt und der 6ffentliche Zugang
zu Informationen garantiert werden.

Die Leistungsfahigkeit von Institutionen soll
durch héhere Transparenz und die Implementie-
rung einer Rechenschaftspflicht auf allen Ebenen
gestarkt werden.

Entscheidungen sollen bedarfsorientiert sein so-
wie inklusiv und partizipatorisch getroffen wer-
den.

17. Partnerschaften zur Erreichung der Ziele
Um die Ziele fiir nachhaltige Entwicklung zu errei-
chen, sind besonders die drmsten Lander finanzi-
ell beim Aufbau ihrer Kapazitdten zu unterstiit-
zen.

Die Staaten sollen ihre Ressourcen verstarkt
dafiir einsetzen, ihre nationalen Kapazitaten zur
Erhebung von Steuern zu verbessern. Im Sinne
einer Finanzsicherheit fiir die Entwicklungslander
werden alle Geberlander ermahnt, ihre Verpflich-
tungen zur 6ffentlichen Entwicklungshilfe in Hohe
von 0,7% des Bruttonationaleinkommens voll ein-
zul6sen.

Zur Forderung der globalen Technologie soll ein
engmaschiger Transfer von Wissen und Technik
erfolgen. Ziel ist, den Entwicklungslandern um-
weltvertragliche Technologien zu giinstigen Kon-
ditionen anzubieten.

Weltweit soll ein multilaterales und gerechtes
Handelssystem etabliert werden. Durch eine
Vereinfachung der Regularien, wie z.B. der Zoll-
freiheit fir arme Lander, sollen Marktzugang und
Handel erleichtert werden und zu ihrer Entwick-
lung beitragen.

Die koordinierte Ausrichtung internationaler Poli-
tik auf eine nachhaltige Entwicklung hat das Ziel,
die wirtschaftliche Stabilitdt global zu verbes-
sern.
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http://www.bmz.de/de/ministerium/ziele/2030_agenda/index.html
https://www.bundesregierung.de/Webs/Breg/DE/Themen/Nachhaltigkeitsstrategie/_node.html
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http://www.utamtsi.com/
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https://de.wikipedia.org/wiki/Tokelau
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http://seabinproject.com/
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@ INFORMATIONEN UND KONTAKT

Klimahaus® Betriebsgesellschaft mbH

Am Langengrad 8
27568 Bremerhaven
Tel.: 0471 902030-0
Fax: 0471 902030-99

bildung@klimahaus-bremerhaven.de
www.klimahaus-bremerhaven.de

() OFFNUNGSZEITEN

April bis August

Mo. — Fr. 09:00 — 19:00 Uhr
Sa. - So., Feiertag 10:00 — 19:00 Uhr
September bis Méarz

Mo. — Fr. 10:00 — 18:00 Uhr
Sa. - So., Feiertag 10:00 — 18:00 Uhr

Am 24.,25.,31.12. und am 1.1. geschlossen.
Letzter Einlass 90 Minuten vor SchlieBung.

@ ANFAHRT

Adresse fiir Navigationssysteme
H.-H. Meier-Stral3e, 27568 Bremerhaven

A27 Abfahrt Bremerhaven Zentrum. Orientieren Sie sich am
Parkleitsystem Richtung ,Havenwelten” (Parkhaus Havenwelten,
direkt unter dem Klimahaus) oder nutzen Sie den OPNV
(Haltestelle ,Havenwelten”).

Mit freundlicher Unterstiitzung von:

Bi lslungsze ptren Das Klimahaus wurde 2016 fiir die strukturelle Umsetzung
westermann Kh maSCh utz von Bildung fiir nachhaltige Entwicklung von der Deutschen
Netzwerk UNESCO-Kommission und dem Bundesministerium fiir
Bildung und Forschung ausgezeichnet. (www.bne-portal.de)




